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Homeostasis - création 2015
Spectacle en pré-production

Solo de danse multimédia de 40 minutes. Spectacle de danse flamenco contemporain. Une 
tentative de reprogrammation de la mémoire morte (ROM) du corps.

Homeostasis, est le troisième spectacle de la recherche « champ de bataille mon 
corps », une recherche artistique sur la relation au corps de l’auteur-interprète ; 
Rocio Berenguer.

« champ de bataille mon corps, une cartographie Anatomique du corps contemporain ». 
CORPS n.m. 1. Terrain vague sans fonction fixe ; 2. Entonnoir cosmique composé de 
différents systèmes; 3. Interface et moyen de communication avec le milieu qui 
l’entoure ; 4. Vestige multimillénaire; 5. Technologie hyper-sophistiquée, à config-
urer ; 6. Objet marketing élémentaire ; 7. Champ de bataille.

Sinopsis

Un dialogue technique et surréaliste s’établit entre l’ordinateur et l’interprète. À 
travers l’univers flamenco et le langage de la programmation, elle communique avec 
son corps, avec le désir de le re-codifier. Une narration drôle et tourmentée où 
l’interprète nous mène dans son univers rétro-futuriste, dans celui-ci, après avoir 
trouvé les nœuds dysfonctionnels de son système opératif et fait danser son code gé-
nétique, elle commence a reprogrammer à la racine.



Note d’intention pour l’écriture

Homeostasis n.f., 
 1 ; Propriété d’un système qui définit son niveau de réponse et d’adaptation au con-
texte, ce processus maintient les conditions internes constantes nécessaires pour la vie. la 
stabilité du milieu interne est une condition de vie libre. Le terme homeostasis dérive du mot 
grec homeo qu’il signifie “égal”, et stasis qu’il signifie “position”. 
 2. l’homeostasis psychologique est donné par l’équilibre entre les nécessités et sa   
satisfaction. Quand les nécessités ne sont pas satisfaites, un déséquilibre interne se produit. 
Le sujet cherche à atteindre l’équilibre à travers de la conduite qui lui permet de satisfaire 
les dites nécessités. 
 3. Homeostasis cybernéticien, la capacité de certains systèmes cybernéticiens de pouvoir 
maintenir une série de variantes. Cela les amène à changer certains paramètres en ce qui con-
cerne sa structure interne. 
 4. Reprogrammation poétique de l’espace libre du corps ; Il s’agit de reprogrammer la 
mémoire cellulaire de ce corps. Il s’agit de communiquer avec le programme et de dialoguer sur 
les dysfonctions du système. Il s’agit d’évoluer avec ce corps et pas sans. Dans une vision 
trans-humaniste. Il s’agit de recoudre une mémoire ROM une (mémoire morte) a une  RAM (mémoire 
vivante o en mouvement). « Je configure un programme qui me permet de dialoguer avec la mémoire 
morte de mon corps. »



la relation tradition et nouvelles technologies
Revisiter la tradition dans le contexte technologique actuelle.

Le flamenco : la mémoire - comme un vestige – une tradition que se poursuit aujourd’hui de 
façon de-contextualisé. 
Mais aussi le flamenco comme un rituel, comme une quête de l’énergie vitale, des pulsions de 
l’âme, de la force et de l’enracinement.

Les nouvelles technologies : Comme un contexte actuel, comme une extension indivisible du 
corps contemporain, comme un immense potentiel à poétiser à se ré-appropier.
« Comment récupérer la mémoire, la tradition, la réactualiser et la remettre dans un contexte 
de vie actuelle, avec ce que nous sommes aujourd’hui ? 
Ce qui m’as conduit à écrire Homeostasis c’est cette nécessité de récupérer la technique et le 
langage magique si puissant du flamenco et de le décaler grâce à la machine. Jusqu’à ou peut-on 
enlever de quelque chose, mais sans perdre l’essence de ce qui est ? Jusqu’à où peut-on enlever 
la forme, l’esthétique, le contexte du flamenco, sans perdre son essence ? Quelle est le fla-
menco d’aujourd’hui ? Quelle est l’héritage à réactualiser ? »

L’ordinateur est la métaphore du corps. Les dysfonctions du système opératif poussent la 
protagoniste à ré-programmer en boucle son programme par défaut. Ce programme avec lequel elle 
est née. Cette quête du dysfonctionnement de son corps la mène pas à pas vers le disque dur où 
se trouve la ROM (la mémoire morte), elle essaye de la retrouver. Après plusieurs tentatives 
elle retrouve la mémoire, elle la re-vie avec le flamenco. La danse apparait, la danse flamenco 
invoque la mémoire, la mémoire reviens, mais il y à encore des trous, des dysfonctionnements et 
des problèmes de connexion. Elle arrive a la racine de ce problème, son code génétique. A trav-
ers le flamenco elle va danser son code génétique comme une partition musicale unique. 



LE DISPOSITIF
Actions du programme ;

1. Module d’entrée- commandes vocales, l’interprète dirige le programme a partir la voix.
2. Module interne - interface graphique et variantes d’interaction.
3. Module de sortie – vidéo-projection et son.

1.Module d’entrée
commandes vocales  
a partir de la technique de reconnaissance automatique de la parole – Commandes vocales et transcrip-
tions. Le but est de développer un système de commandes vocales et de transcription de phrases simples à 
l’aide d’une bibliothèque d’outils de Reconnaissance Automatique de la Parole appelée \textit{Kaldi}. \
textit{Kaldi} est une boite à outils écrite en C++ permettant de développer des systèmes performants de 
transcription automatique de la parole à partir de ressources (lexique, modèle de langue, grammaire, \
ldots) à spécifier. D’un point de vue technique le programme va consister à comprendre la structure et les 
ressources nécessaires au développement d’un système de reconnaissance de parole, adapter \textit{Kaldi} au 
système visé, développer et/ou adapter les modèles au contexte applicatif, faire des tests et intégrer le 
système dans une architecture à mettre en place avec la charte graphique.      

2.Module interne 
interface graphique 
Dans un angle de l’écran, les pulsations s’affichent a coté du mouvement de la cpu, comme la pulsation 
de l’ordinateur. La charte graphique est inspiré de l’imagerie médicale appliqué a l’informatique. Cela 
nous permets de visualiser chaque un des états du corps-ordinateur (température, pouls, charge électrique, 
charge nerveuse, etc), en forme de graphiques.  Chaque un des keywords, utilisées dans les commandes vo-
cales déclenchent des images ou des pistes prépares. 

3.Module de sortie
La video-projection au fond de la scène ou s’affiche une copie d’écran de l’ordinateur ou nous pouvons voir 
le programme, les actions du programme et le dialogue avec les commandes vocales de l’interprète.



EXTRAIT
 
“Looking for the program 
re-program a multi -reasons body
whith unknown variants 
# Query: [Mus musculus]
# refresh memory
print “:” < (memory)
>>>”error”._”(memory) not found”
 settings.get(‘error’):
            self.report(args, “memory_missing, ignore_errors”)
        if settings.get(‘annotate’):
            self.annotate(args, “future_memory, love_errors”)
#body memory
Search for memory(report). Dead memory, found dead (report). /// To 
decode dead memory(report). Look for the place of the crime(place). 
>>Crime not found. / = Cosmic mystery. “
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Pulso-Compagnie corégraphique, à la direction de Rocio berenguer, naît en 2010 
motivé par la rencontre avec l’artiste cubaine Keyla Ramos et l’artiste allemagne marja 
freigang. Pulso base sa recherche sur la dramaturgie du corps et les nouveaux medias. 

EQUIPE
BERENGUER ROCIO - AUTEUR ET INTERPRÈTE
BERRAHONDO TXIQUI - MISE EN SCÈNE et SOUTIEN CHORÉGRAPHIQUE
charles saoudoul - CRÉATEUR SON
SWEITZER ADELIN - RÉGIE TÉCHNIQUE

Le dispositif informatique est réalisé dans le cadre de la collaboration avec 
Alexis Nasr et Frédéric Bréchet, chercheurs du CNRS d’informatique fondamen-
tal de l’université de luminy. L’auteur a proposée de développer un système 
permettant au danseur de contrôler par la voix des dispositifs scéniques de 
manière automatisés.
 
Le développement du programme s’inscrit dans le cadre des pratiques TER, pour 
des étudiants du Master2 en informatique fondamental et appliqué. Un dialogue 
entre les chercheurs et l’auteur est actuellement en place afin de définir la 
technique et nourrir l’écriture. Le programme sera finit en mai 2014, après 
plusieurs étapes de tests et d’échanges.



AGENDA
RÉSIDENCES

-Résidence d’écriture : 28 février – 08 mars 2014– travail d’écriture – Festival de 
Flamenco de Jerez de la Frontera, Cadiz, Espagne.
-Résidence d’écriture: 19 Aout - 6 septembre - 2014- travail d’écriture chorégraphique 
BNM, Ballet national de Marseille, France.
-Résidence technique– 08-14 septembre 2014 –Travail sur le dispositif– tests tech-
niques- Entre-pont, Nice- France.
- Résidence technique: 22-26 septembre 2014– scène 44, scène européenne de création 
chorégraphique et innovation numérique, Pôle Média la Belle de Mai, Marseille, France.
-Résidence technique, écriture chorégraphique: 1-10 décembre – scène 44, scène euro-
péenne de création chorégraphique et innovation numérique, Pôle Média la Belle de Mai, 
Marseille, France.
-Résidence d’écriture du plateau et mise en scène : 16-25 mai, 27 avril - 6 mai, 26 
mai - 4 juin. Centre des arts d’Enghien-les-Bains – 1ère scène conventionnée 
Ecritures     Numériques, Paris, France.



PARTENAIRES
Centre des arts d’Enghien-les-Bains – 1ère scène conventionnée Ecritures     

Numériques, Paris, France.

N+N CORSINO, scène 44, scène européenne de création chorégraphique et innovation 
numérique, Pôle Média la Belle de Mai, Marseille, France.

   
   CNRS d’informatique fondamental de l’université de luminy, Marseille,      

   France.   
   

L’Entre-Pont - lieu de création et de résidence spectacle vivant, Nice, 
France.

BNM, Ballet Nationale de Marseille, acueill studio, marseille, France.

DATE DE CRÉATION - octobre 2015 -CDA- Enghein-les Bains, PARIS.



CONTACT
PULSO

Fran. 00 33(0)650 23 08 11

creacionesinpulso@gmail.com

www.creacionesinpulso.com


